
บทที่ 1 

บทน ำ 

 

1.1 หลักกำร เหตุผล ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของโครงงำน 

 ในปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรแ์ละอินเตอร์เน็ตได้เข้ามามีบทบาทในชีวติมากขึ้นกว่า

ในอดีตหลายเท่าตัวและมีแนวโน้มที่จะเพิ่มขึ้นไปเรื่อยๆ ไม่วา่จะเป็นในด้านการท างานและใน

ด้านการอ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ เทคโนโลยีที่เกิดขึ้นดังกล่าว ท าให้ตอ้งมีการปรับตัว

เพื่อน าเอาความสามารถของเทคโนโลยีมาประยุกต์ใชง้านทางด้านการค้าและด้านต่างๆ ภายใต้

เศรษฐกิจที่มีการแข่งขันที่สูงขึ้นเรื่อยๆ ท าให้ธุรกิจขนาดใหญ่มคีวามได้เปรียบทางการค้า และมี

โอกาสทางธุรกิจที่มากกว่าผูป้ระกอบการที่มีขนาดเล็กกว่าหรอืผูป้ระกอบการรายย่อย การ

แขง่ขันได้มกีารกระจายไปถึงธุรกิจแทบทุกอย่าง รวมถึงธุรกิจที่เกี่ยวกับสนามยิงธนู ที่เปิดให้

คนทั่วๆ ไปเข้ามาทดลองยิงธนูหรือแม้แตจ่ะใช้เป็นสนามซ้อมยิงธนู เพื่อฝึกซ้อมไปแขง่ขัน โดย

ปัจจุบันสนามยิงธนูมีนอ้ย อันเนื่องมาจากมีเพียงคนกลุ่มนอ้ยที่ให้ความสนใจในการยิงธนู ท า

ให้สนามยิงธนูที่มีน้อยนั้นยิ่งจ าเป็นที่จะต้องดงึดูดลูกค้าด้วยสิ่งตา่งๆ เพื่อให้กิจการสนามยิงธนู

สามารถท างานต่อไปได้  

 สนามยิงธนูพระราม 2 ตั้งอยู่ที่ ซอย พระราม 2 ที ่54 แยก 4-2-3 ถนน.พระราม2 

แขวงแสมด า เขตบางขุนเทียน กรุงเทพมหานคร 10150 เปิดให้บริการทุกวันตั้งแต่ 12.00 – 

21.00 น. โดยใหบ้ริการสนามยิงธนูที่ได้มาตรฐาน มีอุปกรณ์ที่ใชเ้กี่ยวกับการยิงธนูให้ครบถ้วน 

และยังมีคอร์สการเรียนการสอนให้ผู้ที่สนใจการยิงธนูจากผู้เช่ียวชาญด้านการยิงธนู สนามยิง

ธนูได้เปิดให้บริการมานานพอสมควรแล้ว แตย่ังมีการจัดเก็บข้อมูลทุกอย่างในรูปแบบของ

กระดาษอยู่ ไม่มีระบบในการช่วยจัดการ ท าใหข้้อมูลที่มีการบันทึกนั้นสามารถที่จะเกิดการสูญ

หายได้หรืออาจเกิดการปลอมแปลงข้อมูลเกิดขึ้นเพื่อหาผลประโยชน์สว่นตัว รวมทั้งระบบคิวยัง

มีการท างานโดยรับบัตรคิวแบบเป็นกระดาษ เมื่อถึงคิวแล้วจึงเข้าไปเขียนชื่อรวมทั้งเวลาที่เริ่ม

เล่น ท าให้ลูกค้าบางคนที่ท าบัตรคิวหาย ก็จะต้องท าการรับบัตรคิวใหม่ ส่งผลลูกค้าไม่เกิด

ความประทับใจในการใช้บริการ และสนามยังเสียความเชื่อมั่นจากลูกค้าอีกด้วย 
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 จากปัญหาดังกล่าว ผูจ้ัดท าโครงงานจงึมีแนวคิดที่จะจัดการปัญหาดังกล่าว โดยได้ท า

การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บส าหรับการจัดการสนามยิงธนูพระราม 2 ซึ่งเป็นโปรแกรมที่

สามารถใช้งานได้ผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์ตา่งๆ ได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และโทรศัพท์ที่ใช ้

(Responsive Web Design) โดยเว็บไซต์จะสามารถตรวจจับขนาดของหน้าจอ ปรับขนาด และ

สามารถจัดรูปแบบหน้าจอแสดงผล (Page layout) ให้เหมาะสมกับทั้งหน้าจอคอมพิวเตอร์ตัง้

โต๊ะ แท็บเล็ต และหน้าจอโทรศัพท์มอืถือ ตามขนาดของหน้าจอโดยอัตโนมัต โดยใช้โปรแกรม 

Visual Studio Code ในการพัฒนาระบบเว็บไซต์ โดยไดใ้ช้ Vue.js ท างานรว่มกับ ชุดค าสั่ง C#

เพื่อมาใช้ในการจัดการเว็บไซต์ โดยจัดการข้อมูลต่างๆ ผา่นผูดู้แลระบบ โปรแกรมบนเว็บไซต์

ส าหรับการจัดการสนามยิงธนูพระราม 2 จะช่วยใหก้ารด าเนินงานต่างๆ ภายในร้านเป็น

ระเบียบมากยิ่งขึน้ ทั้งการจัดเก็บข้อมูล การจัดการคิว การค านวณยอดขาย การออกรายงาน

แสดงยอดขาย และยังมีระบบการเก็บสถิตกิารยิงเพื่อน าไปแสดงเป็นกราฟ เพื่อแสดง

พัฒนาการในการยิงธนู ซึ่งเป็นส่วนที่จะช่วยดึงดูดใหลู้กค้าเข้ามาใช้บริการเพิ่มขึน้ได้ 

 จากการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บไซต์ส าหรับการจัดการสนามยิงธนูพระราม 2 นั้น 

ผูพ้ัฒนาคาดการณ์ไว้ว่า ระบบดังกล่าวจะสามารถใหป้ระโยชน์ แก้ไขปัญหา และลด

ข้อผิดพลาดที่เกิดขึน้ในการด าเนนิงานให้นอ้ยลง ทั้งยังช่วยใหก้ารด าเนินงานต่างๆ ภายในรา้นมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ ท าให้ลูกค้าที่เข้ามาใช้บริการเกิดความประทับใจ ได้รับความ

สะดวกสบาย และให้ความพึงพอใจต่อลูกค้าเป็นอย่างมาก 

1.2 วัตถุประสงค์ 

 เพื่อพัฒนาระบบการจัดการสนามยิงธนูพระราม 2 ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

1.3 ประโยชน์ที่จะได้รับ 

 ได้ระบบการจัดการสนามยิงธนูพระราม 2 
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1.4 ขอบเขต และเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรพัฒนำ 

 1.4.1 ขอบเขต 

  1.4.1.1 ขอบเขตการใชง้านบนเว็บ 

   1.4.1.1.1 ผูดู้แลระบบ 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้งานระบบได้ 

     3) การจัดการข้อมูลสมาชิก 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลสมาชิกได้ 

      ข. สามารถเรียกดูข้อมูลสมาชิกได้ 

     4) การจัดการข้อมูลพนักงาน 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลพนักงานได้ 

      ข. สามารถเรียกดูข้อมูลพนักงานได้ 

     5) สามารถจัดการรายการคอร์สที่สอนได้ 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลคอร์สสอนได้ 

     6) การจัดการรายละเอียดโปรโมชั่น 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข โปรโมชั่นได้ 

   1.4.1.1.2 แคชเชยีร์ 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

     3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

     4) สามารถจัดการคิวลูกค้าที่จองได้ 
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      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลคิวลูกค้าได้ 

      ข. สามารถดูคิวลูกค้าที่จองได้ 

      ค. สามารถยืนยันการจองคิวได้ 

    5) สามารถยืนยันการช าระเงนิ 

     6) สามารถยืนยันคอร์สเรียนที่สมาชิกสมัครได้ 

     7) สามารถเพิ่ม แก้ไข รายการซ่อมอุปกรณ์ได้ 

     8) สามารถออกใบเสร็จช าระค่าบริการได้ 

   1.4.1.1.3 ครูฝกึ 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

     3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

     4) สามารถดูสมาชิกที่สมัครเรียนได้ 

     5) สามารถดูตารางฝกึได้   

     6) สามารถก าหนดสถานะของคอสเรียน 

     7) สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับคอสเรียนได้ 

   1.4.1.1.4 สมาชิก 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

     3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

     4) สามารถดูคิวของการบริการได้ 

     5) สามารถจองคิวได้ 
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     6) สามารถดูคอร์สเรยีนได้ 

     7) สามารถสมัครคอร์ดเรยีนได้ 

     8) สามารถดูโปรโมชั่นอื่น ๆ ได้ 

     9) สามารถจัดการสถิติ 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข คะแนนการยิงธนู 

      ข. สามารถดูคะแนนการยิงธนูในรูปแบบกราฟได้ 

     10) สามารถดูสภาพอากาศได้ 

   1.4.1.1.5 บุลคลทั่วไป 

     1) สามารถสมัครสมาชิกได้ 

     2) สามารถดูคิวของการบริการได้ 

     3) สามารถจองคิวได้ 

     4) สามารถดูคอร์สเรยีนได้ 

     5) สามารถดูโปรโมชั่นอื่นๆ ได้ 

     6) สามารถดูสภาพอากาศได้ 

   1.4.1.1.6 เจ้าของรา้น 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถออกรายงานยอดบริการ รายวัน / รายเดือน ได้ 

     3) สามารถออกรายงานยอดขายคอร์สเรียนได้ 

     4) สามารถจัดการเงินเดือนพนักงานได้ 

      ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขเงินเดือนพนักงานได้ 

     5) สามารถออกสลิปเงนิเดือนพนักงานได้ 
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     6) สามารถดูรายงานยอดบริการในรูปแบบกราฟได้ 

     7) สามารถดูรายงานยอดขายคอร์สเรยีนในรูปแบบกราฟได ้

     8) สามารถลบ ดูรายการเบิกอุปกรณ์การซ่อมได้ 

   1.4.1.1.7 ช่างซ่อม 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

     3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

     4) สามารถดูรายการการแจง้ซ่อมได้ 

     5) สามารถยืนยันสถานะการซ่อมได้ 

     6) สามารถเพิ่ม แก้ไข รายการเบิกอุปกรณ์การซ่อมได้ 

   1.4.1.2 ขอบเขตการใช้งานบนมอืถือ 

   1.4.1.2.1 สมาชิก 

     1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

     2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

     3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

     4) สามารถดูคิวของการบริการได้ 

     5) สามารถจองคิวได้ 

     6) สามารถดูคอร์สเรยีนได้ 

     7) สามารถสมัครคอร์ดเรยีนได้ 

     8) สามารถดูโปรโมชั่นอื่นๆ ได้ 

     9) สามารถจัดการสถิติ 
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     ก. สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข คะแนนการยิงธนู 

     ข. สามารถดูคะแนนการยิงธนูในรูปแบบกราฟได้ 

    10) สามารถดูสภาพอากาศได้ 

   1.4.1.2.2 บุคคลทั่วไป 

    1) สามารถสมัครสมาชิกได้ 

    2) สามารถดูคิวของการบริการได้ 

    3) สามารถจองคิวได้ 

    4) สามารถดูคอร์สเรยีนได้ 

    5) สามารถดูโปรโมชั่นอื่นๆ ได้ 

    6) สามารถดูสภาพอากาศได้ 

   1.4.1.2.3 ครูฝกึ 

    1) สามารถเข้าสู่ระบบได้ 

    2) สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

    3) สามารถเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 

    4) สามารถดูสมาชิกที่สมัครเรียนได้ 

    5) สามารถดูตารางฝกึได้   

    6) สามารถก าหนดสถานะของคอสเรียน 

    7) สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับคอสเรียนได้ 
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 1.4.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรพัฒนำ  

  1.4.2.1 Hardware ที่ใชใ้นการพัฒนาระบบ 

   1) เครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค ASUS A550V Ram 8 GB intel® Core™ i7-

6700HQ 

   2) เครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค ACER Aspire V Nitro 7-591G Ram 16 GB 

intel® Core™ i5-4210H 

  1.4.2.2 Software ที่ใชใ้นการพัฒนาระบบ 

   1) โปรแกรม Visual Studio Code 

   2) ชุดค าสั่ง HTML5 

   3) ชุดค าสั่ง Node.js 

   4) ชุดค าสั่ง Vue.js 

   5) ชุดค าสั่ง Vuetify 

   6) ชุดค าสั่ง JavaScript 

   7) ชุดค าสั่ง CSS 

   8) ชุดค าสั่ง C# 

   9) โปรแกรม Visual Studio 
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1.5 สถำนที่ใช้ในกำรรวบรวมข้อมูล 

 1.5.1 สถานที่รวบรวมข้อมูล 

  19 สนามยิงธนูพระราม2 ซอย พระราม 2 ที่ 54 แยก 4-2-3 ถนน.พระราม2 แขวง

แสมด า เขตบางขุนเทียน กรุงเทพ ฯลฯ 10150 กรุงเทพมหานคร 10150 

 1.5.2 สถานที่ด าเนินงาน 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 128 ถนนห้วยแก้ว ต าบลช้างเผือก อ าเภอ

เมือง จังหวัดเชยีงใหม่  

1.6 ระยะเวลำในกำรด ำเนินงำน 

 ตำรำงที่ 1.1 แผนการด าเนินงาน 

 

  

 

แผนกำรด ำเนินงำน 
เดือน (2563) 

พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาและก าหนดความต้องการ               

2. วเิคราะหอ์อกแบบระบบและสร้างฐานข้อมูล               

3. เขยีนและทดสอบโปรแกรม               

4. ตดิตั้ง ทดสอบ และปรับปรุงระบบ               

5. ตรวจสอบระบบโดยรวม               

6. ประเมินการใชง้านระบบ               

7. จัดท าคู่มอืการใชง้าน               

8. จัดท าเอกสารประกอบโครงงาน               


